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虚拟 现实 技术 在 新 闻 报道 中 的 运用 分 析 


摘 要 : 虚拟 现实 技术 (VR ) 是 指 通 过 计算 机 将 现实 场景 进行 三 维 仿 真 ， 使 用 户 身 临 其 境地 沉浸 在 模拟 环境 中 。 近 年 来 ， 
虚拟 现实 技术 逐渐 成 熟 ， 广 泛 应 用 于 各 个 行业 中 。 将 虚拟 现实 技术 运用 到 新 闻 报 道中 ， 简 称 为 VR 新 闻 ， 可 定义 为 “沉浸 式 
新 闻 ”，VR 新 闻 能 够 给 受众 带 来 全 新 立体 的 新 闻 体 验 ， 能 够 重 构 新 闻 叙 事 方式 、 直 观 还 原 新 闻 场 景 ， 建 构 受 众 全 知 视 角 ， 
对 推动 我 国 新 闻 传 播 事业 发 展 起 到 不 可 或 缺 的 作用 。 然 而 ， 当 前 虚拟 现实 技术 运用 于 新 闻 报 道中 还 存在 一 定 不 足 ， 璧 如 新 闻 
形式 较为 固定 、 缺 乏 专业 人 才 、 生 产 成 本 高 等 ， 需 要 分 析 现 状 ， 思 考 并 探 完 出 解决 对 策 ， 可 提升 技术 、 培 养 专 业 队 伍 ， 降 低 
技术 成 本 。 本 文 将 对 虚拟 现实 技术 在 新 闻 报 道中 的 运用 进行 分 析 与 研究 ， 以 期 为 我 国 新 闻 传 播 事业 发 展 提供 一 些 参考 性 意见 。 
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引言 新 闻 场 景 ， 帮 助 受众 身 临 其 境地 参与 到 真实 场景 中 ， 产 


近年 来 ， 虚 拟 现实 技术 ( VR ) 发 展 越发 成 熟 ，2016 生 沉 温 式 观感 体验 ， 可 通过 虚拟 现实 技术 对 新 闻 现 场 进 
年 被 称 为 虚拟 现实 产业 元 年 ，VR 被 广泛 应 用 于 游戏 、 电 ” 行 360” 全 方位 还 原 ， 将 音频 信息 与 视频 信息 结合 成 全 景 
商 、 影 视 等 行业 领域 。 基 于 “互联 网 +” 时 代 背 景 下 , 传 ”画面 , 直观 还 原 新 闻 事件 场景 , 使 新 闻 内 容 更 为 丰富 多 样 ， 
统 的 新 闻 信 息 传播 已 经 无 法 满足 受众 需求 ， 受 众 更 注重 。 具有 一 定 的 吸引 力 ， 受 众 能 够 全 方位 、 多 角度 地 参与 到 
新 闻 体验 感 与 互动 感 ， 因 此 ， 国 内 外 主流 媒体 将 VR 技 ”新 闻 中 。360” 全景 视频 与 图 片 是 当前 虚拟 现实 技术 应 用 
术 运 用 到 新 闻 报道 中 ， 将 虚拟 现实 技术 作为 信息 传播 的 ee te ed 
载体 ， 利 用 其 独特 优势 丰富 新 闻 报 道 形式 ， 使 新 闻 报 道 欢迎 。 例 如 ，2015 年 ，《 人 民 日 报 》 媒 体 平台 就 将 虚 
更 具 真 实感 ， 具 有 一 定 的 艺术 表现 力 ， 受 众 能 够 产生 身 a 利用 VR 设备 以 360” 全 
临 其 境 的 信息 阅读 体验 ， 同 时 也 能 促进 国内 新 闻 传播 事 ” 景 视频 直观 展示 “9.3 大 阅兵 ”场景 ， 受 众 只 需要 移动 鼠 


业 的 进一步 发 展 。 标 或 滑 屏 以 各 式 方 位 和 角度 观看 阅兵 方 队 ， 进 而 对 这 盛 
1. 虚拟 现实 技术 在 新 闻 报 道中 的 运用 优势 大 阅兵 现场 产生 身 临 其 境 的 体验 。 
1.1 重 构 新 闻 叙 事 方 式 1. 3 建构 受众 全 知 视角 

虚拟 现实 技术 是 通过 计算 机 生成 模拟 场景 ， 将 多 源 在 新 闻 报 道中 运用 虚拟 现实 技术 能 够 建构 受众 全 知 


信息 与 实体 行动 进行 融合 与 交互 ,使 用 户 沉 温 在 模拟 环 。 视角 ， 以 第 一 视角 的 方式 让 受众 对 新 闻 产生 主观 感受 ， 

境 中 ,具有 沉 漫 性 与 交互 性 等 特征 。 将 虚拟 现实 技术 运 一定 程度 上 减少 受众 对 新 闻 记者 的 依赖 程度 ， 充 分 发 挥 
用 到 新 闻 报 道中 具有 一 定 的 优势 ， 相 较 于 传统 的 新 闻 报 。 自我 思维 对 新 闻 事 件 进行 自主 了 解 与 研究 ， 以 多 角度 的 
道 形式 ，VR 新 闻 更 具 多 元 化 ， 以 重 构 新 闻 叙 事 方式 呈现 ”方式 全 面 理 清新 闻 事 件 的 细节 与 脉络 ， 进 而 对 新 闻 事 件 
全 新 的 新 闻 报 道 ， 使 受众 能 够 全 新 、 立 体 地 感知 新 闻 。 产生 情感 共鸣 , 以 获取 自我 满足 感 与 全 新 的 新 闻 体 验 感 。 
传统 的 新 闻 报道 方式 是 记者 以 线性 叙事 方式 对 新 闻 当前， 受众 接收 新 闻 信 息 的 需求 发 生变 化 ， 更 具 主 观 性 
人 物 、 新 闻 细节 或 对 话 形式 讲 述 事件 ， 受 众 并 无 太 多 的 新 ”与 个 性 化 ， 将 虚拟 现实 技术 运用 到 新 闻 报 道中 能 够 满足 
闻 参 与 感 ， 而 将 虚拟 现实 技术 运用 于 新 闻 报道 中 能 够 重 构 。 当前 受众 的 新 闻 需 求 。™ 全 知 视角 改变 以 往 特 定 的 氢 事 
新 闻 叙 事 方式 ,以 交互 性 与 多 线索 叙事 方式 呈现 新 闻 内 容 ， ”角度 , 让 新 闻 叙 述 者 在 无 任何 固定 的 视角 下 对 新 闻 人 物 、 
使 受众 在 感知 新 闻 时 能 够 进行 参与 与 体验 。" 交互 性 叙事 ”新 闻 场 景 、 新 闻 事 件 进行 自由 讲述 ， 能 够 有 效 降低 受众 
方式 打破 了 传统 的 线性 叙事 方式 ,将 互动 性 技术 与 新 闻 报 对 新 闻 叙 事 者 的 依赖 程度 ， 使 受众 更 为 自由 灵活 地 以 多 
道中 的 语言 叙述 和 图 像 展示 相 结合 ， 以 受众 为 中 心 实现 其 ” 角度 、 全景 式 体验 新 闻 , 自主 理 清 新 闻 的 来 龙 去 脉 。 例如， 
与 新 闻 的 活动 ， 使 受众 能 够 吴 临 其 境地 融和 人 新 闻 现 场 ; 多 ”2017 年 《法 制 晚报 》 利 用 虚拟 现实 技术 建构 受众 全 知 视角 ， 
线索 叙事 方式 是 指 新 闻 报 道中 运用 虚拟 现实 技术 将 多 种 媒 ”报道 九寨沟 地 震 事件 ， 受 众 可 通过 全 景 视频 的 形式 直观 
介 与 多 个 故事 线索 有 机 结合 ， 让 受众 沉浸 在 新 闻 场 景 中 ， 参与 到 新 闻 现 场 ， 以 目击 者 的 身份 自由 选择 视角 观看 九 
自主 地 对 新 闻 信息 与 细节 进行 感知 与 思考 ， 使 新 闻 具 有 高 ” 赛 沟 震 后 现场 。 

度 自 由 度 ， 受 众 能 够 在 感知 新 闻 的 过 程 中 进行 自主 选择 ， 2. 虚拟 现实 技术 在 新 闻 报 道中 的 运用 现状 


获得 更 高 的 新 闻 体验 。 2.1 新 闻 形 式 较为 固定 
1.2 直观 还 原 新 闻 场 景 当前 ， 虚 拟 现实 技术 在 新 闻 报 道中 的 运用 还 存在 一 


将 虚拟 现实 技术 运用 到 新 闻 报道 中 ， 能 够 直观 还 原 ” 些 问 题 ， 虽然 VR 新 闻 能 够 带 给 受众 全 新 的 视听 体验 ， 
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但 因 VR 技术 较为 短 板 ， 具有 局 限 性 ， 使 得 新 闻 形 式 较 
为 固定 ， 国 内 外 大 多 数 主流 新 闻 媒介 普遍 采用 360” 全景 
视频 与 图 片 的 形式 报道 新 闻 , 因 制 作 技 术 有 限 , 较 难 提升 ， 
使 得 新 闻 形 式 固定 ， 从 而 难以 更 进一步 调动 受众 的 感官 
系统 ,再 加 上 ,VR 新闻 制作 时 间 长 , 因而 新 闻 时 效 性 较 弱 ， 
使 得 所 选 题材 有 限 , 通常 是 报道 一 些 时 效 性 较 弱 的 新 闻 ， 
比如 纪录 片 、 深 度 报道 等 , 像 具 有 时 效 性 的 社会 新 闻 和 
财经 新 闻 , 较 难 将 虚拟 现实 技术 运用 到 此 类 新 闻 报 道中 。 
2.2 缺乏 专业 人 才 
当前 ,将 虚拟 现实 技术 应 用 到 新 闻 报道 中 存在 专业 
人 才 缺 乏 的 问题 ， 需 要 媒体 培养 思维 型 与 复合 型 人 才 ， 
提升 VR 新 闻 的 深度 与 广度 ， 进 而 提高 新 闻 作 品 的 质量 。 
所 谓 思 维 型 人 才 , 是 指 专业 人 才 需 掌握 相关 的 媒体 技术 ， 
同时 应 该 具备 创新 能 力 ， 但 当前 传统 新 闻 媒 体 还 未 广泛 
运用 VR 技术 ， 仍 采用 传统 的 新 闻 生 产 流 程 ， 即 便 引 进 
专业 的 VR 技术 人 才 ， 因 无 法 有 效 融合 传统 媒体 技术 与 
虚拟 现实 技术 ， 造 成 VR 技术 人 才 难 以 适应 。 此 外 ， 新 
闻 媒 体 培养 专业 人 才 仅 仅 停留 在 掌握 VR 使 用 技能 层面 ， 
暂 未 有 更 深层 次 的 培养 ， 如 培养 人 才 对 VR 新 闻 的 审美 
意识 与 价值 评判 等 ， 一 定 程度 影响 新 闻 作 品 的 质量 。" 
2.3 生产 成 本 高 

现 阶 段 ， 虚 拟 现实 技术 运用 到 新 闻 报 道中 的 制作 生 
产 成 本 较 高 ， 需 要 投入 大 量 的 资金 与 时 间 ， 并且 具 有 一 
定 的 盈利 风险 。 比 如 ， 国 内 财 新 网 拍摄 的 第 一 部 VR 纪 
录 片 《山村 里 的 幼儿 园 》 费 用 高 达 上 百 万 ， 除 成 本 以 外 ， 
还 需要 大 量 的 生产 时 间 ， 因 这 方面 因素 受阻 ， 传 统 媒体 
机 构 在 新 闻 生 产 规模 上 具有 限制 性 ， 只 能 不 定期 地 根据 
新 闻 题 材 制作 VR 新 闻 ， 而 受众 观看 VR 新 闻 需 要 购买 相 
关 的 VR 设备 ， 不 少 受 众 因 VR 设备 开支 大 而 鲜 少 接触 
VR 新 闻 作 品 。 受 众 数量 无 法 预测 ， 传 媒 机 构 在 制作 VR 
新 闻 时 需 承 担 一 定 的 盘 利 风险 ， 无 法 平衡 投入 与 产 出 ， 
暂时 较 难 寻找 到 良好 的 鳃 利 模式 ， 导 致 当前 虚拟 现实 技 
术 并 未 广泛 运用 到 新 闻 报道 中 。 
3. 虚拟 现实 技术 在 新 闻 报 道中 的 运用 策略 
3. 1 提升 技术 

由 上 述 可 知 ， 当 前 虚拟 现实 技术 运用 到 新 闻 报 道 
存在 技术 短 板 ， 使 得 新 闻 形 式 较为 固定 ， 因 此 需要 提升 
技术 。 可 将 虚拟 现实 技术 与 直播 技术 相 结 合 ， 以 带 给 受 
众 不 同 的 新 鲜 的 感官 体验 ， 也 可 将 VR 技术 与 AR 或 航拍 
技术 有 机 结合 ， 呈 现 出 更 为 新 颖 的 视角 ， 比 如 将 VR 技 
术 与 无 人 机 航拍 相 结合 ， 受 众 便 可 通过 全 知 视角 观看 航 
拍 场景 。 其 次 ,还 可 引进 先进 技术 ,建立 VR 技术 公共 
服务 平台 ， 引 在 服务 于 VR 公司 与 用 户 ,促进 VR 技术 更 
为 普及 ， 推 动 新 闻 事业 的 进一步 发 展 。 最 后 ， 还 可 丰富 
VR 新 闻 内 容 ， 虽 然 当前 技术 受到 限制 ， 但 可 转变 思维 方 
向 ， 通 过 优化 新 闻 内 容 提 升 VR 新 闻 的 吸引 力 ， 以 增强 
受众 的 新 闻 体 验 感 。 
3. 2 培养 专业 队伍 

针对 当前 VR 新 闻 专 业 人 才 缺 乏 这 一 现象 ， 国 内 传 
媒 机 构 应 该 培养 专业 队伍 , 以 提升 VR 新 闻 的 质量 。 首先 ， 
应 该 培养 具有 虚拟 现实 技术 与 采编 能 力 的 人 才 队 伍 ， 除 
具有 新 闻 制 作 能 力 以 外 ， 还 能 熟练 地 掌握 VR 技术 与 H5 
制作 技术 ,通过 VR 技术 更 准确 地 把 握 新 闻 倒 事 方式 ， 
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从 而 提升 新 闻 作品 的 质量 。 其 次 ,传媒 机 构 还 可 与 科技 
制作 公司 合作 ， 引 进 专业 的 VR 技术 人 才 ， 以 专门 制作 
VR 作品 。 最 后 ， 传 媒 机 构 还 可 与 高 校 合作 ， 当 前 ， 不 少 
高 校 已 经 开展 VR 技术 课程 ， 建 立 了 相关 的 实验 室 ， 比 
如 清华 大 学 、 西 安 交 通 大 学 等 ， 传 媒 机 构 与 高 校 合作 ， 
培养 具有 专业 素养 的 综合 性 人 才 ， 为 VR 新 闻 发 展 注 入 
新 鲜 活 力 。 
3. 3 降低 技术 成 本 

因 虚 拟 现实 技术 还 未 广泛 普及 到 新 闻 行 业 中 ， 导 致 
VR 技术 与 新 闻 生 产 环节 暂 未 有 机 融合 ， 使 得 技术 生产 成 
本 较 高 ， 再 加 上 具有 盘 利 风险 ， 进 而 导致 VR 新 闻 处 于 间 
软 性 推送 状态 。 因 此 ， 传 媒 机 构 可 通过 创新 并 建立 传播 机 
制 来 降低 技术 成 本 ， 比 如 ， 为 减少 VR 技术 育 目 过 度 使 用 
状况 ， 传 媒 机 构 可 对 新 闻 资 源 进行 整合 ， 根 据 新 闻 题 材 选 
择 VR 技术 辅助 制作 ， 一定 程 度 上 能 够 节省 成 本 。 此 外 ， 
还 可 为 VR 新 闻 提 供 推送 渠道 ， 建 立 相 关 新 闻 平 台 ， 供 受 
众 自主 选择 新 闻 观 看 方式 ， 在 满足 受众 新 闻 观 看 需求 的 同 
时 ， 也 能 够 扩大 VR 新 闻 的 规模 。 
结语 

综 上 ， 将 虚拟 现实 技术 运用 到 新 闻 报 道中 具有 显著 
优势 ， 能 够 重 构 新 闻 令 事 方法 ， 以 360” 全 方位 直观 展示 
新 闻 现 场 ， 使 受众 产生 身 临 其 境 的 新 闻 体 验 。 同 时 ,， 受 
众 能 自主 选择 视角 对 新 闻 细节 与 结构 进行 分 析 与 思考 ， 
充分 参与 到 新 闻 事件 中 。 但 因 当 前 VR 技术 还 未 发 展 成 熟 ， 
导致 新 闻 形 式 较为 固化 ， 加 之 成 本 较 高 、 缺 乏 专业 人 才 
等 , 无 法 全 面 运用 到 新 闻 事 业 中 。 针 对 当前 存在 的 问题 ， 
应 该 提升 生产 技术 并 培养 专业 人 才 队 伍 ， 同 时 降低 技术 
成 本 ， 使 虚拟 现实 技术 能 够 得 到 广泛 运用 ， 推 动 新 闻 事 
业 的 创新 与 发 展 。 轩 
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